Javaskript
Enführung


JAVASCRIPT

1) Was ist Javascript (Abk.: JS)?

Javascript ist die Schwesterprogrammiersprache von JAVA. Man kann behaupten, daß Javascript Anpaßung von JAVA an die Webseitengestalltung. Desweiteren kann man Javascript als eine Erweiterung von HTML sehen.

2) Die Anwendung von Javascript in HTML.

Das Javascript kann auf 2 verschiedene Art und Weisen in einem HTML-Dokument eingebunden werden:

· Direkt im HTML-Code

· In einer externen Datei, welche vom HTML aufgerufen werden kann

Für den Anfang beschränken wir uns auf die erste Methode.

Fertige Javascripts können auch aus dem Internet kopiert werden. Hierbei ist allerdings der Kopierschutz zu beachten. Die Copyright Informationen befinden sich meistens als Kommentar am Anfang des Javascripts.

Bemerkung:

Bevor ein Javascript im Internet veröffentlich werden soll, ist es notwendig dieses Script sorgfälltig auf Fehler zu testen und sich zu vergewissern ob das Javascript, zumindest in den geläufigsten Web-Browsern, fehlerlos funktionniert.

	Browser:
	Javascriptversion:

	MS Internet Explorer 4
	Javascript 1.1

	Netscape 4
	Javascript 1.2


Einbinden von JS in HTML

ACHTUNG:
Bei Javascript wird zwischen Groß- und Kleinschreibung unterschieden. z.B.: So ist SUMME verschieden von Summe.

Der JS-Code wird innerhalb von HTML Tags eingebunden. Der benutzte Tag heißt: script.

	Syntax :
	Bemerkung:

	<SCRIPT language=“JavaScript“>


< !—



…



…



…


//->

</SCRIPT>
	HTML Start-Tag für das Javascript

HTML Kommentar

Javascript-Quellcode

HTML Stop-Tag des Kommentars

HTML Stop-Tag des Javascript


Das Javascript sollte innerhalb eines HTML-Kommentars angeführt werden, damit Browser welche kein Javascript unterstützen, das Javascript nicht als Text im Browser anzeigen. Desweiteren sollte sich das JS am besten in der HEAD-Definition eines HTML-Dokumentes befinden. Es kann aber auch im BODY-Teil vorhanden sein.

Bemerkung:

Wenn das JS auf Elemente einer HTML-Seite zurückgreifen soll, muß sich das Skript hinter diesen Elementen befinden.

3) Die Javascript-Programmierung

a) Was ist ein Programm?

Ein Computerprogramm kann mit einem Küchenrezept verglichen werden. Im Küchenrezept wird die Reihenfolge der Manipulationen angegeben um ein Gericht herzustellen. Beim Computerprogramm werden die Anweisungen in einer vorher festgelegten Reihenfolge ausgeführt. Mit den Anweisungen teilt man dem Computer mit was er machen sollen.

Eine Anweisung wird immer mit einem Strichpunkt „;“ abgeschlossen.

Beispiele:

· ZAHL = 23;
· i = i + 1;
· if (j>3) document.write(„Hello“);
Die Bedeutung einer Anweisung hängt von der benutzen Kontrollstruktur ab. Man unterscheidet bei Anweisungen z.B. zwischen Schleifen, Zuweisung, Entscheidung,...Die Anweisungen sind aus reservierten Wörtern zusammengesetzt. Reservierte Wörter sind Wörter die von der Programmiersprache festgelegt werden und vom Computer verstanden werden. Man kann sagen es ist das Vokabular der Programmiersprache. In der Folge werden einige dieser Anweisungen kurz erläutert. Zuerst wird aber noch der Begriff Variable erklärt.

b) Was ist eine Variable?

Variablen sind Objekte die einen Namen haben und denen ein Wert zugewiesen werden kann und dieser kann mehrmals im Programmablauf geändert werden. Der Variablenbegriff in der Programmierung ist vergleichbar mit den Variablen die du aus der Mathematik kennst z.B.: x=3. Allerdings sind in Javascript zwei Arten von Variablen möglich:

· solche die eine Zahl darstellen.

· solche die eine Zeichenkette (Text) darstellen.

Bevor im Computerprogramm eine Variable benutzt werden kann muß sie am Anfang des Programms deklariert werden. Die Deklaration bringt mit sich, daß der Variablenname von der Programmiersprache bekannt ist.

Beispiele:

· var X;

· var ZAHL1, ZAHL2, TEXT;

Will man einer Variablen einen Wert geben, so benutzt man den Zuweisungsoperator =.

Beispiele:

· ZAHL = 13;

· TEXT = „Hallo“;

Bemerkung:

Wenn einer Variable eine Zeichenkette zugewiesen werden soll, dann muß diese unter Anführungszeichen angegeben werden.

Einige Anweisungen (Befehle)

Die Vorher gesehenen Operationen der Zuweisung und Deklaration von Variablen sind Beispiele von Anweisungen.

c) Textausgabe in einer Dialogbox

Eine Dialogbox ist ein kleines Fenster in welchem das Resultat angezeigt wird.

Syntax:

alert(Ausdruck_1+Ausdruck_2+...+Ausdruck_n);

Ausdruck_i : stellt eine Variable oder eine Zeichenkette dar. i ( [0;n]

Beispiel:

alert(„Hallo „+NAME+“Wie geht es dir?“);

d) Textausgabe in einem HTML-Dokument

Hier werden die Informationen nicht in einem kleinen Fenster, sonderm in einem HTML-Dokument eines Web-Browers angezeigt.

Syntax:

document.write(Ausdruck_1+Ausdruck_2+...+Ausdruck_n);

Ausdruck_i : stellt eine Variable oder eine Zeichenkette dar. i ( [0;n]

Beispiel:

document.write(„Hallo „+NAME+“Wie geht es dir?“);
4) Erste Javascript

<HTML>

<HEAD>


<TITLE> Beispiel </TITLE>

</HEAD>

<BODY>

  <SCRIPT LANGUAGE="javascript">

    <!--

      var ZAHL_1;

      ZAHL_1 = 10;

      alert("Der Wert der Variabel ZAHL+_1 beträgt: "+ ZAHL_1);

    // -->

  </SCRIPT>

</BODY>

</HTML>

5) Aufgaben

Beim Lösen der Aufgaben wird für jede Aufgabe eine neue Funktion definiert. Der Name der Funktion wird so gewählt, daß er klar aussagt was diese Funktion tun soll. So ist der Funktionsname für die erste Aufgabe f_SUMME, weil hier die Summe von 2 Zahlen gerechnet werden soll. Vor den eigentlichen Funktionsnamen geben wir f_ an um zu verdeutlichen, daß es sich um eine Funktion handelt.

a) Aufgabe 1:

Der Name der HTML-Datei lautet aufgabe1.html.

Schreibe ein Javascript welches den 2 Variablen ZAHL_1 und ZAHL_2 einen Wert zuweist und dann in einer dritten Variabel die Summe von ZAHL_1 mit ZAHL_2 enthält. Diese dritte Variabel soll den Namen SUMME erhalte.

Das Resultat der Rechnung soll in einer Dialogbox mit einem kurzen erklärenden Text ausgegeben werden.

b) Aufgabe 2:

Der Name der HTML-Datei lautet aufgabe2.html.

Inspiriere dich am vorherigen Programm um eine neue Funktion f_MULTSUS zu schreiben so, daß diese das Resultat der Multiplikation und Sustraktion der Variablen ZAHL_1 und ZAHL_2 anzeigt. Die Ausgabe wird in einer Dialogbox ausgegeben.

c) Aufgabe 3:

In aufgabe3.html sollst die Ausgabe nicht mehr in einer Dialogbox erledigen, sondern im HTML-Dokument, welches im Browser angezeigt wird.

d) Aufgabe 4:

Kopiere die Datei aufgabe2.html und benenne die Kopie aufgabe4.html.

In aufgabe4.html sollst die Ausgabe nicht mehr in einer Dialogbox erledigen, sondern im HTML-Dokument, welches im Browser angezeigt wird.

e) Aufgabe 5:

Der Name der HTML-Datei lautet aufgabe5.html.

Erstelle ein Programm in welchem dein Name und Vorname in 2 Variablen abgespeichert werden, um dann deinen Namen und Vornamen in dem HTML-Dokument anzuzeigen.

Wie kannst diese Aussgabe formatieren damit sie im Fettdruck dargestellt wird. Hinweis: Wenn eine Textausgabe im HTML-Dokument erledigt werden soll, kann man sich vorstellen, daß das Javascript zuerst sein Resultat an die HTML-Datei sendet. Hier wird das Resultat wie ein normaler Text in einer HTML-Datei gehandabt und kann mit den normalen HTML-Tags formatiert weren.

f) Aufgabe 6:

Ergänze die vorherige Aufgabe so, daß die Ausgabe am Bildschirm volgendermaßen aussieht:

Ich heiße <VORNAME> , <NACHNAME> und bin <ALTER> Jahre alt.

Bemerkung:

Interressant wird Javascript aber erst durch die Interaktion die mit dem Anwender einer erreicht werden kann. Anstelle, daß man die Informationen im Programm eingibt, kann man auch im Webbrowser die Informationen abfragen. Diese Abfrage erfolgt durch ein Eingabefeld.

Wie wird ein Eingabefeld in HTML definiert?

Zuerst wird ein Formular definiert, dann kann man verschiedene Arten (Texteingabe, Button, Checkliste,...) von Eingabefeldern definieren. Das Formular wird eingeleitet durch <FORM name=“formular_name“> und beendet mit </FORM>. Beim Eingabefeld muß man die Art (Typ) des Feldes sowie den Namen den, man dem Feld zuweisen will, angeben. Eingabefelder werden eingeleitet durch <INPUT>.

Beipiel:

· <INPUT type=text name=“Text_1“>

Dies erzeugt ein Textfeld mit dem Namen Text_1.

· <INPUT type=button name=“Knopf_1“ value=“Titel des Buttons“ onclick=“f_rechne(document.formular_name.text_1.value“>

Dies erzeugt ein Button mit dem Namen Knopf_1.

Wenn man man auf diesen Button klickt wird die Javascript Funktion mit Namen f_rechne ausgeführt. Als Parameter wird der Wert übertragen welcher sici im Eingabefeld namens text_1 befindet. Formular_name stellt desn Namen des Formulars dar welcher im FORM-Tag definiert wurde.

g) Aufgabe 7:

Kopiere die Datei aufgabe1.html und benenne die Kopie aufgabe7.html.

Ändere aufgabe7.html so um, daß der Wert der beiden Variablen ZAHL_1 und ZAHL_2 in einem Texteingabefeld vom Benutzer eingegeben werden. Des weiteren soll das Resultat in einer Dialogbox mittels eines Knopfes ausgeschrieben werden. Der Titel des Knopfes lautet: „Werte an JS übergeben“.

h) Die Funktionen

Einerseits stellt Javascript schon einige Funktionen zur Verfügung. Document.write und Alert, wie vorher gesehen, sind Beispiele für solche Funktionen die die Programmiersprache zur Verfügung stellt.

Andererseits kann der Anwender auch seine eigenen Funktionen erstellen. Eine Funktion ist ein kleines Programm, welches eine spezifische Aufgaben lösen soll. Im Gegensatz zu den vordefinierten Funktionen, müssen die benutzerdefinierten Funktionen zuerst vom Anwender definiert werden, ehe sie dann nachher angewendet werden können. Die Definition der Funktion wird im HEAD-Teil erledigt während der Aufruf der Funktion sich normalerweise im BODY-Teil befindet.

Syntax: Definition einer Funktion

Function f_name(Parameter_1, Parameter_2, …, Parameter_n)

{

...

Javascript Anweisungen (Funktionskörper)

...

}

Da die Funktion wie ein kleines Programm angesehen werden kann, können im Funktionskörper auch Variablen deklariert werden. Eingeleitet wird die Definition der Funktion durch das resevierte Wort function. Parameter sind Werte die beim Aufruf an die Funktion weitergeleitet werden. Innerhalb der Funktion werden die Parameter auf die selbe Art und Weise wie Variablen gebraucht.

Syntax: Aufruf einer Funktion

Der Aufruf einer Funktion geschieht mittels des Funktionsnamen, wobei dann in den Klammern Werte als Parameter übergeben werden können. Wichtig ist, daß die Parameteranzahl die selbe ist beim Aufruf, sowie bei der Definition der Funktion. Desweiteren muß man auch darauf achten, daß der Datentyp der Parameter beim Aufruf und bei der Definition identisch sind.

f_name(wert_1, wert_2, ..., wert_n);

Beispiel:

<HTML>

 <HEAD>

   <TITLE> Eingabefeld </TITLE>

   <SCRIPT LANGUAGE="javascript">

    <!--

      function uebergabe(ZAHL)

       {

        alert("Der Wert ist:" + ZAHL);

        document.write(ZAHL);

       }

    // ->

   </SCRIPT>

 </HEAD>

 <BODY>

   <FORM name="formular">

     Gebe eine Zahl ein:

     <INPUT TYPE=text NAME=wert1> <BR>

     Drücke nun den Button um das Javascript uebergabe aufzurufen <BR>

     Inder folgenden Zeile wird der übertragene Wert vom Javascript 

     ausgegeben <BR>

     <INPUT TYPE=button VALUE="Wert an JS übergeben" 

        ONCLICK="uebergabe(document.formular.wert1.value)"> <BR>

   </FORM>

 </BODY>

</HTML>
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